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»Skutecnosti“ nesmime nivelizované chépat jako bud jsouci nebo nejsouci, ale
prinejmensim ,pravé” skutecnosti musime pojimat jako srostlice jsouciho i
nejsouciho (spolu ridsti ¢i srlstati = concrescere), a ovsem zejména jako srostlice
nepredmétného a predmétného. To, co pravé ted vidime (nebo jinak vnimame),
neni nikdy skutecnost cela, ale za urcitych okolnosti (napr. ve hre) ji za , celou”
skute¢nost mlzeme povazovat (resp. ji na ,0dajné celou” redukovat). Typickym
prikladem je tfeba hra v kostky (vrhcdby). Urcitym pseudocelkem jsou jednotlivé
kostky, ale my mUzeme kazdou ze stran urcité kostky povazovat za samostatnou
skutec¢nost a pripisovat ji urcity vyznam, ktery ovSem ma jen v té hre. Sama
kostka je vSak umélym Utvarem, ktery ma jen svou vnéjsi tvar ¢i podobu, ale
zadné ,nitro“; jako hraci kostka mUze byt rozpoznana nékym, kdo hru (nebo jiné,
podobné hry) uz zna nebo aspon hru vidél (sledoval - vidét najednou celou hru je
ovsem nemozné).
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