Nahodilosti a ,,planovani“ / Kontingence

Obvykle se na nahodilosti divdme jako na néco okrajového, nedllezitého, a v
nékterych pripadech dost rusivého. To ostatné naznacuje uz to slovo, to
pojmenovani, alespon v bézném jazyce. Jen ve vyjimecnych pripadech si lidé - a
to uz odedavna - dllezitost nahodilosti uvédomovali a stejné ne vzdy pIné (a asi
nikde to nebyli vSichni, kdo si to uvédomovali). Lidé si uz ve starych dobach také
hrali, a v nékterych hrach ma nahoda a nahodilost vyznamné misto; nekteré hry
jsou na nahodilostech primo postaveny. Ale nahodilosti mohou mit za urcitych
okolnosti ¢i spiSe tam, kde jsou zapojeny do néjakého ,planu” ¢&i ,,programu®,
docela zvlastni, pozitivni funkci. V takovych pripadech mohou (a nékdy vyslovené
musi) byt také ,naplanovany”, musi se s nimi nejen pocitat, ale musi byt jakoby
~Vyprovokovany*, vyvolavany. A pak je uzite¢né jako jejich pojmenovani méné
uzivat slov ,nahoda“ a ,nahodilost”, ale zatim méné zatizeného terminu
»kontingence”. Tak si umoznime rozlisit dvoji skute¢nost resp. dva fenomény:
jednak skute¢nou ndhodu ¢i nahodilost jako néco bezvyznamného (a s védomim,
Ze to taky mUze byt nas omyl), jednak kontingenci jako néco, co by se mohlo stat
nécim vyznamnym, nékdy dokonce stézejnim, ovsem kdyby to bylo rozpozndno a
(tfeba dokonce opét ,,ndhodné”) uskutecnéno.
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